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Феномен смешанной реальности на основе синтеза мифов
объективного и виртуального миров
Аннотация. Статья посвящена аспектам взаимодействия объективной и виртуальной реальности, составляющими процесс формирования смешанной реальности. В статье проводиться анализ современного представления о мифе в реальности и виртуальности.
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Цель. Феномен смешанной реальности является неисследованным следствием активного внедрения виртуальной реальности на основе цифровых технологий научно-технической революции. Целью статьи является рассмотрение феномена смешанной реальности на основе анализа и привлечения научного опыта исследований по заявленной теме
Актуальность. В качестве обоснования актуальности указанной темы служит проблема реализации субъекта одновременно в реальности в виртуальном сообществе где, как и в социальном  человеком руководит стремление к свободе действий. Сущность мифов в прошлом состояла в объединении и привлечении внимания людей к определенной деятельности и интерпретации событий. Виртуальность может восприниматься как универсальная и комплексная составляющая современной культуры, внешнего облика и сфер деятельности. 
Основной текст. Комплекс смыслов, составляющих содержание символов современности рассматривается автором статьи на основе анализа материалов и источников, посвященных теме современных смыслов содержания популярных символов, характеризующих реальность. «Миф изъясняет существующий порядок мира, показывает человеку его место, другими словами, поясняет человеку его самого. Миф не подчиняется законам логики. Миф не соответствует правде. Он может приближаться к ней в той или же другой степени, но ни разу не растворится в правде, потому как миф – это продукт художественного творчества, но не научного исследования. Миф соткан из мифологических единиц» [5, c.19]. 
Основная единица мифа, как исходный элемент не является прецедентом, а лишь мнением о нем и художественным представлением как об образе факта. Единицу мифа можно рассматривать как стандарт, основе которого лежит упрощённое представление, не являющееся результатом личного опыта. 
«Миф – это определённое представление о мире. До этого всего мифологическая идея сконцентрирована на таковых «метафизических» дилеммах, как сокрытие рождения и погибели, участь и т. п., что по большей мере периферийно для науки и закономерные изъяснения не удовлетворяют людей, в том числе и в современном сообществе. Мифология исключает необъяснимые действия, провозглашает неизменность социального мироустройства в целом. В ней не допускаются мельчайшие составляющие хаотичности и неупорядоченности» [1, с. 112]. Применение методов научного познания при изучении мифа не является эффективным, миф не подчиняется законам логики, поэтому его нельзя контролировать или уничтожить, пока он функционален. Особого внимания на наш взгляд заслуживает стремление к свободе, как универсальной составляющей символов виртуальности. «Миф – это яркая и подлинная действительность, ощущаемая, вещественная, телесная действительность, совокупность неабстрактных, а переживаемых категорий мысли и жизни, обладающая своей собственной истинностью, достоверностью, закономерностью и структурой и в то же время содержащая в себе возможность отстраненности от действительного хода событий, возможность существования иной иерархии бытия» [2, с. 170]. Смысловое значение символов в жизни человека постоянно трансформируется. Популярные символы являются объектом потребления их взаимозаменяемость становится постоянной. Уровень предъявляемых требований к символам со стороны потребителей постоянно возрастет. «Если принять упрощенное значение понятия «виртуальный» как «якобы существующий», то «виртуальная реальность» – это скорее определенное состояние сознания человека. Интересно, что исследователь такого состояния сознания д-р Тимоти О’Лири (известен также как писатель и автор термина «виртуальная реальность») экспериментировал с психотропными средствами для достижения большего эффекта погружения в «виртуальную реальность» [4, с.165-166]. 
Выводы. В процессе вхождения в состояние измененного сознания, разум человека формирует связь между реальностью и виртуальностью. На данном примере, демонстрируется, что «смешанная реальность ориентирует человека на формирование нового способа мышления «глобального сетевого общества», нового гибридного типа рациональности, который видит мир в различных вариациях элементов виртуального и объективного. Человеку предстоит построить свой «третий мир» – «свой космос» на границе этих миров, жить гармонично, прислушиваясь к законам этого смешанного мироздания» [3, с. 13]. 
Создание подобной смешанной или пограничной реальности формирует совершенно новое мировоззрение у своих последователей. На основе вышесказанного, правомерно выделить характеристики смешанной реальности: аморфность и отсутствие четких границ, гибридность, смешанность, способность к постоянному видоизменению. 
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